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ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ ДЛЯ ОФСЕТНОЙ ПЕЧАТИ
Принимаем на обработку файлы следующих форматов:
1.1. TIFF, EPS

1.2. Векторные форматы Adobe Illustrator 10, Illustrator EPS.


Носители.


2.1. Дискеты 3,5”. В случае архивирования файлов лучше применять самораспаковывающиеся архивы. Обязательно наличие двух копий.


2.2. CD-диски, в том числе перезаписываемые с форматированием на платформу Windows.

Общие требования.

3.1. При печати красками CMYK все цвета должны быть определены как триадные (Process).


3.2. При использовании смесевых красок соответствующие цвета должны быть определены как неделимые (Spot).


3.3. Растровая графика должна быть представлена в формате TIFF (CMYK, Grayscale, Bitmap и никаких других) без компрессии. 


3.4. Файлы TIFF, втянутые в PostScript и прилинкованные в программы верстки, не должны быть подвергнуты масштабированию и поворотам.


3.5. Дизайн, содержащийся в файлах, обязательно должен иметь одинаковый, 2-миллиметровый заступ (bleed) с каждой из четырех сторон. Графические элементы, идущие под обрез, должны быть вынесены на этот bleed, а не расположены в край обрезного формата.


3.6. Дизайн не должен содержать значимой информации (рамок, текстов, таблиц), находящейся от края обрезного формата ближе чем на 2,5 мм.


TIFF


4.1. Растровая графика должна находиться в цветовых пространствах CMYK, Grayscale, Bitmap и никаких других. Для CMYK и Grayscale разрешение должно составлять 300 DPI, для Bitmap - 1200.


4.2. При необходимости ввести в изображение дополнительные краски используйте формат EPS DCS 2.0.


4.3. Технические параметры нашего печатного процесса: тип печатного процесса — евростандарт (Eurostandard); растискивание краски на 50% (Dot Gain) — 14%; максимальное количество краски ( Total Ink Limit) — 300%; максимальное количество черного (Black Ink Limit) — 90%


Векторные форматы


5.1 Без всяких ограничений принимаем работы в форматах Adobe Illustrator 8, Illustrator EPS. Растровая графика должна быть представлена на носителях, даже если она втянута в публикации.


5.2. Публикации в цифровом виде должны быть представлены в двух версиях (можно в одном файле). В одной из них шрифты должны быть переведены в кривые, в другой - нет (для возможности правки). Используемые шрифты должны быть представлены на носителях.


5.3. Если не предусмотрено использование смесевых красок, то все используемые цвета должны находиться в цветовом пространстве CMYK. Смесевые краски должны быть определены как неделимые «SPOT». Их названия должны соответствовать требуемому цвету (например, PANTONE 273).


5.4. В векторной графике не должно присутствовать прозрачностей, линз, градационных переходов между триадными и неделимыми красками, незамкнутых контуров, имеющих заливку.

6. При необходимости использовать форматы или программы, не отмеченные выше, а также при возникновении других вопросов необходимо предварительно проконсультироваться у наших специалистов.






